
Исследование возможностей клиента GitHub Desktop 

 

Введение 

Данный отчет посвящен исследованию практических возможностей 

графического клиента GitHub Desktop для выполнения основных операций 

контроля версий. В отличие от работы с Git через командную строку, GitHub 

Desktop предлагает визуальный и интуитивно понятный интерфейс, что делает 

систему контроля версий доступнее для широкого круга пользователей. 

Целью работы является пошаговая демонстрация ключевых функций 

приложения — от создания репозитория и управления коммитами до работы с 

ветками и синхронизации с удаленным репозиторием на GitHub. Особое 

внимание уделяется уникальным особенностям и преимуществам GitHub 

Desktop, которые упрощают стандартные рабочие процессы и повышают 

эффективность работы. 

 

1. Создание и клонирование репозитория 

1.1. Инициализация нового локального репозитория 

Процесс создания нового репозитория организован через простое диалоговое 

окно: 

• В главном меню выбирается пункт «File» → «New repository...» (или 

Ctrl+N). 

• Заполняются основные метаданные: имя проекта, описание и локальный 

путь на диске. 

• Опционально можно сразу создать файл README.md для начального 

описания проекта. 

• После нажатия кнопки «Create Repository» система автоматически 

инициализирует Git-репозиторий в указанной папке. 

Интерфейс сразу переключается в режим работы с созданным проектом, 

демонстрируя готовность к дальнейшим действиям. 

 

 



1.2. Клонирование существующего репозитория 

Для работы с уже существующими проектами предусмотрен удобный 

механизм клонирования: 

• Через меню «File» → «Clone repository» (или Ctrl+Shift+O) открывается 

панель с доступными репозиториями. 

• На вкладке GitHub.com отображается персональный список проектов с 

платформы. 

• После выбора целевого репозитория и указания локальной папки 

достаточно нажать «Clone». 

Этот подход исключает необходимость ручного копирования URL-адресов и 

минимизирует вероятность ошибок. 

 

2. Работа с изменениями файлов 

2.1. Добавление файлов в проект 

Перед тем как система контроля версий сможет отслеживать файлы, их 

необходимо физически поместить в папку репозитория. Это можно сделать 

несколькими способами: 

• Создание новых файлов прямо в папке репозитория: 

o Откройте папку вашего репозитория в Проводнике Windows. 

o Щелкните правой кнопкой мыши → «Создать» → «Текстовый 

документ» и дайте файлу нужное имя и расширение. 

• Копирование существующих файлов: 

o Скопируйте готовые файлы из любого другого места на 

компьютере. 

o Перейдите в папку репозитория и вставьте их. 

• Создание файлов через редактор кода или IDE: 

o Откройте папку репозитория в программе (например, VS Code). 

o В контекстном меню выберите вариант «New File». 

 



Важно: GitHub Desktop — это клиент для управления уже существующими 

файлами в репозитории. Он не имеет встроенного редактора для создания 

файлов "с нуля". Его задача — отслеживать изменения, сделанные вами во 

внешних программах. 

2.2. Визуализация и фиксация изменений 

После того как файлы были добавлены в папку репозитория одним из способов 

выше, GitHub Desktop автоматически это обнаружит: 

• Новые файлы появятся в левой панели на вкладке «Changes» и будут 

помечены зеленым цветом и пометкой «New». 

• Щелкнув по имени файла, в правой части окна вы увидите его полное 

содержимое. 

• Чтобы начать отслеживание файла, необходимо создать коммит. Для 

этого введите описание в поле «Summary» и нажмите «Commit to 

main» (Ctrl+Enter). 

 

3. Управление ветками 

3.1. Создание и переключение между ветками 

Работа с изоляцией функциональности реализована через простой интерфейс 

ветвления: 

• Выпадающий список в верхней части окна показывает текущую 

активную ветку (Ctrl+B). 

• Выбор опции «New branch» (Ctrl+Shift+N) позволяет создать новую 

ветку с произвольным именем. 

• Переключение между существующими ветками осуществляется 

выбором из этого же списка. 

Система автоматически обновляет рабочую директорию в соответствии с 

выбранной веткой, обеспечивая мгновенный переход между разными 

версиями проекта. 

 

 

 



4. Синхронизация с удаленным репозиторием 

4.1. Первоначальная публикация репозитория 

После создания коммитов в локальном репозитории необходимо опубликовать 

его на GitHub: 

• В интерфейсе отображается кнопка «Publish repository» (Ctrl+P). 

• При нажатии открывается диалог с настройками: можно изменить имя, 

добавить описание, выбрать видимость (публичный/приватный). 

• После подтверждения репозиторий создается на GitHub, а коммиты 

отправляются на сервер. 

4.2. Работа с опубликованным репозиторием 

После успешной публикации интерфейс меняется: 

• Кнопка «Publish repository» исчезает. 

• Появляется индикатор «Fetch origin» - система автоматически проверяет 

состояние удаленного репозитория. 

• Ожидайте завершения автоматической проверки (обычно 5-10 секунд). 

4.3. Отправка новых изменений на GitHub 

После создания новых коммитов в уже опубликованном репозитории: 

• Появляется кнопка «Push origin» (Ctrl+P) с указанием количества 

неотправленных коммитов. 

• Нажмите кнопку для отправки изменений на GitHub. 

• Дождитесь подтверждения успешной отправки. 

4.4. Получение обновлений с GitHub 

При наличии новых коммитов на сервере: 

• Отображается кнопка «Pull origin» (Ctrl+Shift+P) с количеством новых 

коммитов. 

• Нажмите кнопку для загрузки и интеграции изменений в локальную 

копию. 

• Проверьте результат изменений. 

 



5. Интеграция с рабочими процессами GitHub 

5.1. Инициация Pull Request 

После завершения работы в отдельной ветке система предлагает переход к 

следующему этапу: 

• После публикации ветки на GitHub появляется кнопка «Create Pull 

Request» (Ctrl+R). 

• Нажатие перенаправляет в браузер с предзаполненной формой создания 

запроса. 

• Контекст текущей ветки и целевой ветки автоматически передается в 

форму. 

 

Ключевые преимущества визуального интерфейса 

1. Графическое представление истории изменений 

Вкладка «History» отображает дерево коммитов с ветвлениями и 

слияниями, предоставляя ясную картину развития проекта. 

2. Инструменты разрешения конфликтов 

При возникновении конфликтующих изменений система предлагает 

наглядный инструмент для выбора вариантов разрешения противоречий. 

3. Прямая интеграция с экосистемой GitHub 

Клиент глубоко интегрирован с платформой, предоставляя единую среду 

для локальной работы и командного взаимодействия. 

 

Заключение 

GitHub Desktop значительно упрощает работу с системой контроля версий Git, 

преобразуя сложные команды в понятный визуальный интерфейс. Приложение 

последовательно проводит пользователя через все этапы работы — от создания 

репозитория до отправки изменений на GitHub. Удобный инструмент особенно 

полезен для начинающих разработчиков, позволяя быстро освоить основные 

принципы контроля версий без необходимости изучения командной строки, 

при этом сохраняя всю необходимую функциональность для эффективной 

работы. 


